
[과학] 6-1-4. 지구의 운동



 

[최적경로 행성탐사] 

(2차시) 

 

학습 목표 ● 행성의 자전과 공전의 뜻을 알고, 태양계 행성의 움직임 

특징을 설명할 수 있다. 

● 자전과 공전으로 인해 나타나는 여러 현상을 비교하여 

말할 수 있다. 

● 우주와 행성의 움직임에 관심을 가지고, 탐구 활동에 

적극적으로 참여한다. 

[과목] 

단원 

[과학] 

6-1-4. 

지구의 운동 

성취기준 [6과12-02] 지구의 자전을 알고, 낮과 밤이 생기는 이유를 설명할 수 있다. 

[6과12-03] 지구의 공전을 알고, 계절에 따라 달라지는 별자리를 관찰할 수 있다. 

교과 역량 과학적 탐구와 문제해결능력                        

내용 요소 [지식·이해] 태양과 별의 위치 변화, 지구의 자전과 공전 

[과정·기능] 수학적 사고, 컴퓨터 및 모형 활용하기 

[가치·태도] 과학 창의성 

교구, 준비물 동기유발 이미지, 태블릿 PC_최적경로 행성탐사 

 

단계 교수·학습 활동 학습자료(QR) 

또는 유의점(*) 

도입 

(10분) 

 

동기

유발 

 ● 어느날 갑자기 우주 탐사대원으로 발탁되었다면? 

[“여러분은 오늘 우주 탐사대원이 되었습니다. 우리 탐사팀은 

태양계의 한 곳으로 탐사선을 보내려고 합니다. 그런데 

탐사선을 아무 데로나 보낼 수는 없습니다. 어디로 갈지, 왜 

가야 하는지, 어떻게 가야하는지 계획을 세워 탐사에 참여해 

봅시다.”] 

- 이미지 파일 

 

학습 

문제 

태양계와 우주 탐사에 대해 알아보고, 

탐사 목적지까지 가는 경로를 찾아 봅시다. 

전개 

(60분) 

[활동 1] 가고 싶은 행성 조사하기 

 ● 태양과 8개의 행성, 각각의 특징을 자유롭게 살펴봅시다. 

 ● 어느 행성으로 탐사선을 사선을 보내고 싶은지 선택해 봅시다. 

  - 태양에 가보고 싶습니다. 가까이 가면 진짜 뜨거울지 궁금합니다. 

- 1교시 (태양계와 

행성) 

*짝 토의를 통해 

가고 싶은 행성과 

이유를 먼저 



  - 천왕성에 가보고 싶습니다. 청록색이 오묘해보이기 때문입니다. 

  ● 인류는 우주의 어느 곳까지 가보았을까요? 

  - 달에 사람을 보내 본 적이 있습니다. 

  - 화성에는 탐사 로봇을 보내 조사하고 있습니다. 

 ● 우주를 탐사할 때는 어떤 것들을 알아야 할까요? 

  - 그곳의 온도는 어떤지 알아야 합니다. 

  - 물과 공기가 있는지 조사해야 합니다. 

 ● 왜 멀리 갈수록 계획이 중요할까요? 

  - 시간과 비용을 줄일 수 있기 때문입니다.  

 

[활동 2] 자전과 공전이 행성에 미치는 영향 알아보기 

● 행성의 자전과 공전은 무엇인지 알아봅시다. 

  - 자전은 행성이 스스로 도는 것입니다. 

  - 공전은 행성이 태양 주위를 도는 것입니다. 

● 행성이 자전하면 어떤 일이 나타날까요? 

  - 낮과 밤이 생깁니다. 

  - 자전의 속도에 따라 하루의 길이도 달라질 수 있습니다. 

● 행성이 공전하면 어떤 일이 나타날까요? 

  - 계절이 바뀝니다. 

  - 공전하는 시간에 따라 1년의 길이가 달라집니다. 

● 자전과 공전을 알고 나면 우주 탐사에 어떤 도움이 될까요? 

  - 행성의 낮과 밤을 알 수 있습니다. 

  - 탐사하기에 알맞은 시간을 생각할 수 있습니다. 

  - 행성의 환경을 더 잘 이해하며 탐사 계획을 세울 수 있습니다. 

 

[활동 3] 최적경로게임으로 탐사 전략 세우기 

 ● 탐사 경로를 선택할 때 필요한 정보를 살펴봅시다. 

  - 각 칸 마다 점수가 다릅니다. 

  - 방향과 숫자를 조합해 이동합니다. 

  - Finish에 도착하면 100점을 추가로 줍니다. 

 ● 점수를 계산하는 방법을 알아 봅시다. 

  - 탐사선이 지나간 칸의 점수를 모두 더하면 총점이 됩니다. 

  - 경로가 다르면 총점이 달라집니다.  

 ● 어떤 경로가 가장 효과적인가요?  

  - 높은 점수를 받을 수 있는 칸으로 우선 가야 합니다. 

  - Finish에 도착해야 추가 점수를 받을 수 있습니다.   

 ● 행성탐사 최적경로게임에 참여해 봅시다. 

설명하고, 전체 

발표를 통해 

이야기를 공유한다. 

- 2교시(우주 탐사 

역사) 

-

3교시(환경.자원.에

너지) 

 

 

 

 

 

 

-

3교시(환경.자원.에

너지) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- 5교시(탐사 전략) 

- 최적경로게임 

*카드 수, 화살표 

배치로 학생별 

난이도를 조정한다.  

정리 

(10분) 

 ● 탐구 보고서를 작성해 봅시다. 

 ●작성한 보고서를 발표해 봅시다. 오늘 무엇을 새롭게 알게 

 



되었나요? 

  - 태양계 행성의 특징을 알게 되었습니다. 

  - 도착지에 도착하려면 여러 갈래의 길이 있다는 것과, 그 중 가장 

효과적인 길을 선택하는 방법을 알게 되었습니다.  

기타 

자료 

링크, 파일 등 자유롭게 / 파일인 경우 공유폴더에 업로드 

 

 



5학년





[수학] 5-2-6. 평균과 가능성



 

[최적경로 행성탐사] 

(2차시) 

 

학습 목표  ● 우주 탐사에서 일어날 수 있는 여러 상황의 가능성을 

비교할 수 있다. 

 ● 탐사 경로에 따른 다양한 결과를 예상하고, 더 가능성이 큰 

경우를 판단할 수 있다. 

 ● AI와의 대결을 통해 자신의 선택 전략을 점검하고 개선한다. 

[과목] 

단원 

[수학] 

5-2-6. 

평균과 

가능성 

성취기준 [6수04-06] 자료를 이용하여 가능성을 예상하고, 가능성에 근거하여 적절한 

판단을 내릴 수 있다. 

교과 역량 문제해결, 정보처리                                  

내용 요소 [지식·이해] 가능성 

[과정·기능] 사건이 일어날 가능성을 비교하고 표현하기 

[가치·태도] 가능성에 근거하여 판단하는 태도 

교구, 준비물 동기유발 이미지, 태블릿 PC_최적경로 행성탐사 

 

단계 교수·학습 활동 학습자료(QR) 

또는 유의점(*) 

도입 

(10분) 

 

동기

유발 

 ● 어느날 갑자기 우주 탐사대원으로 발탁되었다면? 

[“여러분은 오늘 우주 탐사대원이 되어 탐사선을 출발시킬 

계획입니다. 탐사선이 목적지에 안전하게 도착하고 탐사를 

성공적으로 마치기 위해서는 여러 상황을 살펴보아야 

합니다. 우리 탐사팀은 탐사 목적지와 경로에 따라 어떤 

일이 일어날 가능성이 더 큰지 비교하고, 성공 가능성이 

높은 탐사 계획을 세워 봅시다.”] 

- 이미지 파일 

 

학습 

문제 

탐사 목적지까지 가는 여러 경로의  

가능성을 비교해 봅시다. 



전개 

(60분) 

[활동 1] 우주 알아보기 

 ● 태양과 8개의 행성, 각각의 특징을 자유롭게 살펴봅시다. 

 ● 탐사선을 보내고 싶은 행성과 그 이유는 무엇인가요? 

  - 태양에 가보고 싶습니다. 가까이 가면 진짜 뜨거울지 

궁금합니다. 

  - 천왕성에 가보고 싶습니다. 청록색이 오묘해보이기 때문입니다.   

  ● 인류는 우주의 어느 곳까지 가보았을까요? 

  - 달에 사람을 보내 본 적이 있습니다. 

  - 화성에는 탐사 로봇을 보내 조사하고 있습니다. 

 ● 우주를 탐사할 때는 어떤 것들을 알아야 할까요? 

  - 그곳의 온도는 어떤지 알아야 합니다. 

  - 물과 공기가 있는지 조사해야 합니다. 

 ● 왜 멀리 갈수록 계획이 중요할까요? 

  - 시간과 비용을 줄일 수 있기 때문입니다.  

 

[활동 2] 최적경로게임으로 탐사 전략 세우기 

 ● 탐사 경로를 선택할 때 필요한 정보를 살펴봅시다. 

  - 각 칸 마다 점수가 다릅니다. 

  - 방향과 숫자를 조합해 이동합니다. 

  - Finish에 도착하면 100점을 추가로 줍니다. 

 ● 경로를 선택하는 기준을 알아봅시다. 

  - 탐사선이 지나간 칸의 점수를 모두 더하면 총점이 됩니다. 

  - 경로가 다르면 총점이 달라지므로, 각 경로의 결과를 비교해 볼 

수 있습니다. 

 ● 3개의 방향카드가 고정되었을 때, 갈 수 있는 경로는 총 몇 가지 

인가요? 

● 그 중 200점 이상 받을 수 있는 경로는 총 몇 가지 인가요? 

 ● 행성탐사 최적경로게임에 참여해 봅시다. 

- 1교시 (태양계와 

행성) 

 

 

 

 

 

- 2교시(우주 탐사 

역사) 

 

-

3교시(환경.자원.에너

지) 

 

 

 

 

 

 

- 5교시(탐사 전략) 

- 최적경로게임 

*카드 수, 화살표 

배치로 학생별 

난이도를 조정한다.  

정리 

(10분) 

 ● 탐구 보고서를 작성해 봅시다. 

 ● 작성한 보고서를 발표해 봅시다. 오늘 무엇을 새롭게 알게 

되었나요? 

  - 우주에 대해서 알게 되었습니다. 

  - 점수를 높게 받기 위해 다양한 경로로 이동해 보았습니다. 

  - 점수를 더해 계산하는 법을 공부했습니다. 

 

기타자

료 

링크, 파일 등 자유롭게 / 파일인 경우 공유폴더에 업로드 

 

 



4학년





[과학] 4-2-2. 밤하늘 관찰



 

[최적경로 행성탐사] 

(2차시) 

 

학습 목표  ● 태양계 행성의 특징과 우주 탐사의 필요성을 설명할 수 

있다. 

● 여러 경로 중 점수가 가장 높은 경로를 탐색하며 

알고리즘적 사고(분해.최적화)를 경험한다. 

 ● AI와의 대결을 통해 자신의 선택 전략을 점검하고 

개선한다. 

[과목] 

단원 

[과학] 

4-2-2. 

밤하늘 관찰 

성취기준 [4과06-01] 지구가 대기로 둘러싸여 있음을 알고, 지구 표면을 구성하는 육지와       

              바다의 특징을 비교할 수 있다. 

[4과13-02] 태양계 구성원을 알고, 태양과 행성을 조사할 수 있다. 

교과 역량 과학적 탐구와 문제해결능력                                 

내용 요소 [지식·이해] 지구의 대기, 태양계 행성 

[과정·기능] 수학적 사고, 컴퓨터 및 모형 활용하기  

[가치·태도] 과학 유용성 

교구, 준비물 동기유발 이미지, 태블릿 PC_최적경로 행성탐사 

 

단계 교수·학습 활동 학습자료(QR) 

또는 유의점(*) 

도입 

(10분) 

 

동기

유발 

 ● 어느날 갑자기 우주 탐사대원으로 발탁되었다면? 

[“여러분은 오늘 우주 탐사대원이 되었습니다. 우리 탐사팀은 

태양계의 한 곳으로 탐사선을 보내려고 합니다. 그런데 

탐사선을 아무 데로나 보낼 수는 없습니다. 어디로 갈지, 왜 

가야 하는지, 어떻게 가야하는지 계획을 세워 탐사에 참여해 

봅시다.”] 

- 이미지 파일 

 

학습 

문제 

태양계와 우주 탐사에 대해 알아보고, 

탐사 목적지까지 가는 경로를 찾아 봅시다. 

전개 

(60분) 

[활동 1] 가고 싶은 행성 조사하기 

 ● 태양과 8개의 행성, 각각의 특징을 자유롭게 살펴봅시다. 

 ● 탐사선을 보내고 싶은 행성과 그 이유는 무엇인가요? 

- 1교시 (태양계와 

행성) 

*짝 토의를 통해 

가고 싶은 행성과 



  - 태양에 가보고 싶습니다. 가까이 가면 진짜 뜨거울지 궁금합니다. 

  - 천왕성에 가보고 싶습니다. 청록색이 오묘해보이기 때문입니다. 

   

[활동 2] 우주 탐사의 이유와 필요한 자원 알아보기 

  ● 인류는 우주의 어느 곳까지 가보았을까요? 

  - 달에 사람을 보내 본 적이 있습니다. 

  - 화성에는 탐사 로봇을 보내 조사하고 있습니다. 

 ● 우주를 탐사할 때는 어떤 것들을 알아야 할까요? 

  - 그곳의 온도는 어떤지 알아야 합니다. 

  - 물과 공기가 있는지 조사해야 합니다. 

 ● 왜 멀리 갈수록 계획이 중요할까요? 

  - 시간과 비용을 줄일 수 있기 때문입니다.  

 

[활동 3] 최적경로게임으로 탐사 전략 세우기 

 ● 탐사 경로를 선택할 때 필요한 정보를 살펴봅시다. 

  - 각 칸 마다 점수가 다릅니다. 

  - 방향과 숫자를 조합해 이동합니다. 

  - Finish에 도착하면 100점을 추가로 줍니다. 

 ● 점수를 계산하는 방법을 알아 봅시다. 

  - 탐사선이 지나간 칸의 점수를 모두 더하면 총점이 됩니다. 

  - 경로가 다르면 총점이 달라집니다.  

 ● 어떤 경로가 가장 효과적인가요?  

  - 높은 점수를 받을 수 있는 칸으로 우선 가야 합니다. 

  - Finish에 도착해야 추가 점수를 받을 수 있습니다.   

 ● 행성탐사 최적경로게임에 참여해 봅시다. 

이유를 먼저 

설명하고, 전체 

발표를 통해 

이야기를 공유한다. 

 

- 2교시(우주 탐사 

역사) 

 

 

-

3교시(환경.자원.에

너지) 

 

 

 

 

 

 

- 5교시(탐사 전략) 

- 최적경로게임 

*카드 수, 화살표 

배치로 학생별 

난이도를 조정한다.  

정리 

(10분) 

 ● 탐구 보고서를 작성해 봅시다. 

 ●작성한 보고서를 발표해 봅시다. 오늘 무엇을 새롭게 알게 되었나요? 

  - 태양계 행성의 특징을 알게 되었습니다. 

  - 도착지에 도착하려면 여러 갈래의 길이 있다는 것과, 그 중 가장 

효과적인 길을 선택하는 방법을 알게 되었습니다.  

 

기타 

자료 

링크, 파일 등 자유롭게 / 파일인 경우 공유폴더에 업로드 

 

 



[사회] 4-2-1. 경제활동과 지역 간 교류



 

[최적경로 행성탐사] 

(2차시) 

 

학습 목표  ● 여러 선택 상황에서 필요한 정보를 비교하고, 합리적인 

선택의 의미를 설명할 수 있다. 

 ● 여러 경로 중 점수가 가장 높은 경로를 탐색하며 

알고리즘적 사고(분해.최적화)를 경험한다. 

 ● 문제 해결 과정에 적극적으로 참여하며, 자신의 선택 

이유를 타당하게 설명할 수 있다. 

[과목] 

단원 

[사회] 

4-2-1. 

경제활동과 

지역 간 

교류 

성취기준 [4사07-01] 자원의 희소성으로 인해 경제활동에서 선택의 문제가 발생함을 

이해하고, 경제활동에서 합리적 선택의 방법을 탐색한다. 

교과 역량 창의적 사고력, 문제 해결력 및 의사 결정력 

내용 요소 [지식·이해] 자원의 희소성, 합리적 선택 

[과정·기능] 합리적으로 선택하기 

[가치·태도] - 

교구, 준비물 동기유발 이미지, 태블릿 PC_최적경로 행성탐사 

 

단계 교수·학습 활동 학습자료(QR) 

또는 유의점(*) 

도입 

(10분) 

 

동기

유발 

 ● 어느날 갑자기 우주 탐사대원으로 발탁되었다면? 

[“여러분은 오늘 우주 탐사 계획을 세우는 탐사대원이 

되었습니다. 하지만 탐사선은 연료, 시간, 예산이 한정되어 

있어 태양계의 모든 곳을 탐사할 수는 없습니다. 우리 탐사팀은 

제한된 자원을 고려하여 어느 곳을 탐사하는 것이 가장 가치 

있는지 비교하고, 왜 그곳을 선택해야 하는지, 또 어떻게 

탐사할 것인지 합리적으로 계획해 봅시다.”] 

- 이미지 파일 

 

학습 

문제 

제한된 자원 속에서 가장 합리적인 경로를 선택해 봅시다. 

전개 

(60분) 

[활동 1] 가고 싶은 행성 조사하기 

 ● 태양과 8개의 행성, 각각의 특징을 자유롭게 살펴봅시다. 

 ● 탐사선을 보내고 싶은 행성과 그 이유는 무엇인가요? 

- 1교시 (태양계와 

행성) 

*짝 토의를 통해 

가고 싶은 행성과 



  - 태양에 가보고 싶습니다. 가까이 가면 진짜 뜨거울지 궁금합니다. 

  - 천왕성에 가보고 싶습니다. 청록색이 오묘해보이기 때문입니다. 

   

[활동 2] 우주 탐사의 이유와 필요한 자원 알아보기 

  ● 인류는 우주의 어느 곳까지 가보았을까요? 

  - 달에 사람을 보내 본 적이 있습니다. 

  - 화성에는 탐사 로봇을 보내 조사하고 있습니다. 

 ● 우주를 탐사할 때는 어떤 것들을 알아야 할까요? 

  - 그곳의 온도는 어떤지 알아야 합니다. 

  - 물과 공기가 있는지 조사해야 합니다. 

 ● 왜 멀리 갈수록 계획이 중요할까요? 

  - 시간과 비용을 줄일 수 있기 때문입니다.  

 

[활동 3] 최적경로게임으로 탐사 전략 세우기 

 ● 탐사 경로를 선택할 때 필요한 정보를 살펴봅시다. 

  - 각 칸 마다 점수가 다릅니다. 

  - 방향과 숫자를 조합해 이동합니다. 

  - Finish에 도착하면 100점을 추가로 줍니다. 

 ● 경로를 선택하는 기준을 알아봅시다. 

  - 탐사선이 지나간 칸의 점수를 모두 더하면 총점이 됩니다. 

  - 경로가 다르면 총점이 달라지므로, 각 경로의 결과를 비교해 볼 수 

있습니다. 

 ● 어떤 경로를 선택하는 것이 가장 합리적일까요?  

  - 여러 경로의 점수를 비교하여 더 유리한 경로를 선택해야 합니다. 

  - 목적지에 도착했을 때 얻는 점수까지 함께 고려하여 판단해야 

합니다. 

 ● 행성탐사 최적경로게임에 참여해 봅시다. 

이유를 먼저 

설명하고, 전체 

발표를 통해 

이야기를 공유한다. 

 

- 2교시(우주 탐사 

역사) 

 

-

3교시(환경.자원.에

너지) 

 

 

 

 

 

 

- 5교시(탐사 전략) 

- 최적경로게임 

*카드 수, 화살표 

배치로 학생별 

난이도를 조정한다.  

정리 

(10분) 

 ● 탐구 보고서를 작성해 봅시다. 

 ●작성한 보고서를 발표해 봅시다. 오늘 무엇을 새롭게 알게 되었나요? 

  - 태양계 행성의 특징을 알게 되었습니다. 

  - 도착지에 도착하려면 여러 갈래의 길이 있다는 것과, 그 중 가장 

효과적인 길을 선택하는 방법을 알게 되었습니다.  

 

기타 

자료 

링크, 파일 등 자유롭게 / 파일인 경우 공유폴더에 업로드 

 

 



3학년





[수학] 2-1-3. 덧셈과 뺄셈



 

[최적경로 행성탐사] 

(2차시) 

 

학습 목표  ● 두 자리 수의 덧셈 원리를 이해하고 계산에 적용할 

수 있다. 

 ● 여러 경로 중 점수가 가장 높은 경로를 탐색하며 

알고리즘적 사고(분해.최적화)를 경험한다. 

 ● AI와의 대결을 통해 자신의 선택 전략을 점검하고 

개선한다. 

[과목] 

단원 

[수학] 

2-1-3. 

덧셈과 뺄셈 

성취기준 [2수01-05] 덧셈과 뺄셈이 이루어지는 실생활 상황과 연결하여 덧세모가 

뺄셈의 의미를 이해한다. 

교과 역량 문제해결, 정보처리                                

내용 요소 [지식·이해] 덧셈과 뺄셈 

[과정·기능] 사칙계산의 의미와 계산 원리를 탐구하고 계산하기 

[가치·태도] 사칙계산, 어림의 유용성 인식 

교구, 준비물 동기유발 이미지, 태블릿 PC_최적경로 행성탐사 

 

단계 교수·학습 활동 학습자료(QR) 

또는 유의점(*) 

도입 

(10분) 

 

동기

유발 

 ● 어느날 갑자기 우주 탐사대원으로 발탁되었다면? 

[“여러분은 오늘 우주 탐사대원이 되어 탐사선을 출발시킬 

계획입니다. 탐사선은 목적지까지 여러 길로 갈 수 있지만, 

길마다 적힌 수를 차례로 더해 보아야 합니다. 어떤 경로를 

선택하면 되는지, 더한 값은 얼마인지, 그리고 어떤 목적지가 

알맞은지 생각하며 탐사에 참여해 봅시다.”] 

- 이미지 파일 

 

학습 

문제 

탐사 목적지까지 가는 경로를 더해 봅시다. 

전개 

(60분) 

[활동 1] 우주 알아보기 

 ● 태양과 8개의 행성, 각각의 특징을 자유롭게 살펴봅시다. 

 ● 탐사선을 보내고 싶은 행성과 그 이유는 무엇인가요? 

  - 태양에 가보고 싶습니다. 가까이 가면 진짜 뜨거울지 궁금합니다. 

- 1교시 (태양계와 

행성) 

 

 

 



  - 천왕성에 가보고 싶습니다. 청록색이 오묘해보이기 때문입니다.   

  ● 인류는 우주의 어느 곳까지 가보았을까요? 

  - 달에 사람을 보내 본 적이 있습니다. 

  - 화성에는 탐사 로봇을 보내 조사하고 있습니다. 

 ● 우주를 탐사할 때는 어떤 것들을 알아야 할까요? 

  - 그곳의 온도는 어떤지 알아야 합니다. 

  - 물과 공기가 있는지 조사해야 합니다. 

 ● 왜 멀리 갈수록 계획이 중요할까요? 

  - 시간과 비용을 줄일 수 있기 때문입니다.  

 

[활동 2] 최적경로게임으로 탐사 전략 세우기 

 ● 탐사 경로를 선택할 때 필요한 정보를 살펴봅시다. 

  - 각 칸 마다 점수가 다릅니다. 

  - 방향과 숫자를 조합해 이동합니다. 

  - Finish에 도착하면 100점을 추가로 줍니다. 

 ● 점수를 계산하는 방법을 알아 봅시다. 

  - 탐사선이 지나간 칸의 점수를 모두 더하면 총점이 됩니다. 

  - 20+50+80+100 = 250 입니다. 

 ● 어느 경로로 가도 점수가 같은가요? 

  - 경로가 다르면 총점이 달라집니다.  

 ● 어떤 경로가 가장 효과적인가요?  

  - 높은 점수를 받을 수 있는 칸으로 우선 가야 합니다. 

  - Finish에 도착해야 추가 점수(100점)를 받을 수 있습니다.   

 ● 행성탐사 최적경로게임에 참여해 봅시다. 

 

- 2교시(우주 탐사 

역사) 

 

 

-

3교시(환경.자원.에

너지) 

 

 

 

 

 

 

- 5교시(탐사 전략) 

- 최적경로게임 

*카드 수, 화살표 

배치로 학생별 

난이도를 조정한다.  

정리 

(10분) 

 ● 탐구 보고서를 작성해 봅시다. 

 ●작성한 보고서를 발표해 봅시다. 오늘 무엇을 새롭게 알게 

되었나요? 

  - 우주에 대해서 알게 되었습니다. 

  - 점수를 높게 받기 위해 다양한 경로로 이동해 보았습니다. 

  - 점수를 더해 계산하는 법을 공부했습니다. 

 

기타 

자료 

링크, 파일 등 자유롭게 / 파일인 경우 공유폴더에 업로드 

 

 


